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TECHNOLOGIE ETAPES DE PROJET
CAHIER DES CHARGES 5T4-CO
Ce que je dois retenir MODE DE REPRESENTATION
] Les étapes du cycle de vie d’un OST : extraction, traitement, fabrication, assemblage,

SFC1.2: SR ! . . )

utilisation, fin de vie, transport ; I’incidence environnementale.
CCRI1.1: Les étapes d’un projet, le role d’une revue de projet.

- Les interacteurs extérieurs : usagers, données, autres objets, ¢léments de 1’environnement ;
OST 2.1: les modes de représentation : croquis, schéma, graphique, algorithme, modélisation ;

- Les contraintes : prise en compte des exigences issues des normes ou d’un cahier des

charges, labels et certifications ; I’ergonomie liée a 1’usage.
CCRI1.2: Les modes de représentation (croquis, schéma, graphique, algorithme, modélisation).

CYCLE DE VIE D’UN OBJET TECHNIQUE

Le cycle de vie d'un objet technique prend en compte toutes les activités qui entrent en jeu dans la
fabrication, l'utilisation, le transport et I'élimination ou le recyclage de cet objet. C'est donc I'ensemble

des étapes de la vie d'un produit de sa conception jusqu'a sa disparition.
Chaque étape a un impact environnemental non négligeable !
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LA DEMARCHE DE PROJET

La démarche de projet a pour objectif de mener a bien la création ou I'amélioration d'un produit ou d'un
service en réponse a besoin exprimé dans un cahier des charges qui est le contrat a remplir.

La démarche de projet comprend trois phases : 2.’¢- (\>
- ¢ i T — 2 ;
la p}'e[.)arzttlon, Besoin Cal‘w\icr izs - Prodult valide ?
- la réalisation, charges
- intégration Z
5 . . s e J [ Veérification ]
partant du cahier des charges jusqu’a la Conception

validation de la réponse du concepteur. , . PR
Le cycle du projet Realisation

LA REVUE DE PROJET

Les revues de projet constituent des moments privilégiés d’échange entre les membres et
les responsables du projet. Elles permettent de prendre ensemble des décisions capitales qui
valident des acquis, réduisent I’inconnu et orientent définitivement la suite du projet.
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LES ETAPES DU PROJET

Un projet comprend une succession d’étapes dépendantes les unes des autres avec a chaque fois des
productions spécifiques attendues qu’il faudra valider lors de I’intégration.

Les étapes du projet et les productions attendues

|_E¢| Analyse du besoin {I_Ip Recherche d’idées % Repartition des

taches
Besoins parties prenantes Concepts, Croquis, Exigences Planning
v Choix des solutions Mm_:lellsat_lon / © ARl
— Simulation Prototypage
Dossier de conception Modéle numérique Maquette - Prototype

Puis, intégrer en un systéme unique tous les constituants.
Vérifier les exigences de validation.
Valider par rapport au besoin exprimé par le client.

PERFORMANCE, CONTRAINTES ET LES CRITERES DE CHOIX

"\ Diagramme des besoins des parties prenantes (du point de vue utilisateur)

Le diagramme des besoins des parties prenantes (du point de vue utilisateur) décrit pour chaque besoin et
contrainte, les critéres et niveaux de performances demandés. Le niveau de performance demandé a un
impact direct sur le choix des solutions et sur le colt du systéme.

Diagramme des besoins des parties prenantes
"Mission"
Robot de téléprésence
Permettre un enseignement a distance en remplagant I'éléve dans la salle de classe
A A A A ®
“Besoin service attendu" "Besoin interface” E “Besoin contrainte” "Besoin service attendu"
Se déplacer sur une zone Permettre des : Respecter I'environnement | Pouvoir s'orienter
communications !
Le systéme doit étre agile, pouvoir se | i Limpact environnemental serale | | | | systéme doit pouvoir s'orienter.
déplacer a la vitesse souhaitée tout en Le systéme doit pouvoir i plus faible possible avec des !
détectant les obstacles transmettre la vidéo et le son piéces éco-congues. ! Critéres de performances
de la classe & une personne | ! |
Critéres de pertormances distance sans lien physique. Critéres de performances ! | Soit {’6‘ maniér_e autonome en y
| ! Matéri ovialabios 3 \ | fonction de qui parle dans la piéce.
: latériaux recyclai ! it 4 di b
Distance de communication : 50 métres DIARES Co parbmmAnoss ; rivilégier 4 ¢ | Soit a distance par Iéléve hors de
Communication sécurisée : = oy | | la salle de classe.
Vidéo haute définition (HD) : ' A
T "Besoin contrainte” "Besoin contrainte" "Besoin performance”
"Besoin opérationnel” "Besoin opérationnel” Etre autonome en énergie Respecter les normes Orientation
Agilité du robot Détecter un obstacle 5 : :
9 e systéme doit pouvoir Respecter les normes en Plage angulaire : 180°
Le robot doit pouvoir se déplacer | La détection des obstacles doit onctionner en autonomie. RAUeHE T:mps m?’gg:u'g goun
bt tourner sur lui méme. ke faire tout autour du systéme. effectuer : 8 secondes
Critéres de performances Critéres de performances
Critére de performances Critére de performances Fonctionnement en continu de Normes électriques
. 5h minimum Normes NF
Vitesse : 2km/h Distance minimum : 1m
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CROQUIS ET SCHEMAS

8o

[ —
Un croquis : Un schéma :
Pour décrire un choix de solution technique et se faire 1l s’agit d’une représentation normalisée qui a
comprendre, il est possible d’utiliser une I'avantage de présenter que les éléments essentiels a
représentation simple, a main levée. la description et d’utiliser un langage compréhensible

Cette représentation peut contenir des informations ~ Par les initiés : les cotations, les ouvrants (fenétres,
inutiles pour I'explication du fonctionnement. Selon  portes), ...

la qualité du croquis et des représentations de chacun,

il peut étre difficilement compréhensible.

MODELISATION

La modélisation numérique est utilisée dans 1’étude et la conception d’un objet technique. Elle permet de
visualiser le futur objet et ainsi de valider son esthétique et les solutions.

En fonction des logiciels, la modélisation d’un objet permet de simuler virtuellement son fonctionnement.
Aprés validation en rapport avec le cahier des charges, le fichier de modélisation permet de produire le
prototype a l'aide des outils a commandes numériques (fraiseuse numérique, imprimante 3D, découpe laser).
La modélisation permet de :

Présenter une solution Partager des recherches (sites
r historiques par exemple)

E

Simuler des efforts
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